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Les méthodes de gestion des logiciels 

 

Diverses approches autour du développement logiciel sont disponibles, chacune adaptée à des besoins et des 

contextes spécifiques, comprenant notamment : 

 

• Les méthodes Agiles : chacune se présente comme une approche de gestion de projet orientée vers la 

flexibilité, l’itération et la collaboration continue pour s’ajuster aux évolutions. Elle promeut des cycles 

de développement succincts, la constitution d’équipes auto-organisées, ainsi que des ajustements 

perpétuels en réaction aux retours d’expérience. Des exemples de cadres de travail agiles comprennent 

Scrum, Kanban et XP. Pour aller plus loin, https://fr.wikipedia.org/wiki/Manifeste_agile.  

 

• La méthodologie DevOps : contraction des 2 termes anglais « Development » et « Operations », elle vise 

à intégrer étroitement les processus de développement logiciel et d’exploitation, en misant sur la 

collaboration et l’efficacité inter-équipes entre celles de développement (Dev) et celles d’exploitation 

(Ops), favorisant ainsi une collaboration harmonieuse tout au long du cycle de vie d’une application. 

Concrètement, DevOps encourage l’automatisation des processus, la mise en œuvre continue (CI/CD), 

et l’utilisation d’outils facilitant la communication et la gestion des versions. L’objectif ultime est 

d’améliorer la réactivité, la qualité et la stabilité des logiciels, en permettant des déploiements fréquents 

et fiables. Les praticiens de DevOps s’efforcent également de créer une culture propice à la collaboration, 

à la responsabilité partagée et à l’apprentissage continu au sein des équipes de développement et 

d’exploitation. Cette approche vise à accroître l’efficacité du processus de livraison logicielle, en 

minimisant les délais entre le développement et la mise en production, tout en assurant une meilleure 

gestion des risques. 

 

• Le modèle en cascade : il se base sur une approche linéaire et séquentielle. Les différentes phases du 

projet, notamment la définition des besoins, la conception, la mise en œuvre, les tests et la maintenance, 

s’inscrivent dans un ordre immuable. Il est impératif de finaliser chaque phase avant d’amorcer la  
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suivante. À l’inverse de l’approche agile, la méthode en cascade se caractérise par une moindre 

souplesse face aux ajustements en cours de projet. 

 

• Le modèle en V : il correspond à la méthode en cascade, mais intègre des tests à chaque phase, formant 

une structure en forme de V.  

 
Etapes du cycle de développement en V d’un logiciel1 

 

• La méthode de développement rapide d’applications : elle met l’accent sur le développement rapide 

en utilisant des prototypes et des itérations, autour d’un cycle qualifié d’itératif, d’incrémental et 

d’adaptatif (présent dans toutes les méthodes dites « agiles »). 

 

• L’approche en spirale : cette approche itérative combine des éléments de la méthode en cascade et des 

prototypes, adaptée aux projets à risques élevés.  

 

 
Le choix entre ces méthodes dépend des exigences du projet, de la souplesse nécessaire et des préférences 

de l’équipe de développement. 
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